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Evento Compagnia 2024 – beta 

Prime Missioni Rival (27/08/2024) 

Missioni rivali molto interessanƟ, essendo le prime che si basano sull’evento del Ɵpo San Patrizio. 

Consiglio sicuramente di farle a chi ne ha la possibilità, anche perché con i loro premi danno un grosso aiuto 
all’evento. 

Missioni e Evento 

I premi delle missioni danno un totale di 1000 gemme, 15 strumenƟ di skip 2 ore gratuito, 15 strumenƟ di up 
manager gratuito e 5 strumenƟ di riduzione deli 8,4Q al 50% (4,2Q). 

Le missioni richiedono in totale di svolgere 25 task e di usare 11 skip (gratuiƟ o a pagamento).  

Molte missioni richiedono poi l’up di alcuni manager (ma la maggior parte si uppano comunque nel normale 
svolgimento della ciƩà). La missione più difficoltosa richiede di portare un manager a livello 5; si consiglia di 
farlo sul bancheƩo uƟlizzano gli strumenƟ gratuiƟ per i livelli 4 e 5. 

Ritengo che la strategia migliore sia svolgere i task e uƟlizzare gli skip a mano a mano che viene richiesto dalle 
missioni. In questo modo si uƟlizzano degli skip in momenƟ in cui non sono parƟcolarmente uƟli ma si fanno 
rapidamente le missioni rivali che si possono terminare con un singolo bancheƩo (in tempi molto più brevi 
del solito, visto i numerosi strumenƟ usaƟ). Consiglio anche di uƟlizzare a fine bancheƩo lo strumento che 
riduce gli 8,4Q al 50% (4,2Q). 

Altre missioni 

Missioni che richiedono baƩaglie o negoziazioni: non danno problemi perché possono essere faƩe nei campi 
(nessuna missione fa riferimento alle spedizioni). 

Missioni che richiedono produzione di unità (5 unità della propria, 5 dell’era precedente): per l’era 
precedente si possono usare edifici dell’era precedente (ville del governatore o del viceré, logge dei cavalieri, 
palchi delle ere celesƟali e altri), oppure meƩere caserme dell’era precedente uƟlizzando eventualmente 
Alcatraz. 

Missione che richiede la produzione di beni di 4 ore: si può uƟlizzare un termina produzione beni, ma questo 
non è possibile nella ciƩà spaziale; eventualmente costruire in mezz’ora una produzione dell’era del bronzo. 

Missioni che richiedono la produzione di materiali: non parƟcolarmente numerose o difficili, solo una 
richiede edifici della propria era. Usare qualche termina produzione materiali. 

 



 



 

 



 





 



 



 

 



 



 



 

  



 

 



 



 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

 



 

 





 



 



 



 

 



 



 



 



 

 



 


